电脑图文设计课程实验教学大纲

《电脑图文设计》课程实验教学大纲

课程名称：电脑图文设计
课程负责人：陈 倩                                        开课单位：人文学院

课程类别：专业基础课                                     修读要求：必修

适用专业：广告学专业

课程总学时：192                                          课程总学分：6 

实验学时：192                                            实验学分：6
一、实验教学的目的、任务与要求

（一）电脑图文设计课的目的

《电脑图文设计》是广告学专业学生的一门重要的、综合的专业课程，利用计算机系统对图像进行编辑、输入、输出等数字化处理的技术，是计算机的主要应用领域之一。

(二) 电脑图文设计课的任务

通过对CORELDRAW 12与PHOTOSHOP7.0图形图软件的学习，熟悉数字化图像处理的流程及方法，培养学生图像数字化处理的基本知识和基本技能。在进行基本操作及其运用中，深入挖掘这些工具背后隐藏的技巧，并在学习制作图形的过程中，帮助学生形成独特的思维理念，相关图像处理的知识，能熟练运用软件进行创作设计。
（三）电脑图文设计课的基本要求

教师通过教学单元内容实际案例的讲解与实践演示后，要求学生在课内掌握教学案例的操作方法与技巧，达到迅速加深对理论知识的理解，实际动手能力也得以熟练和提高。通过课外作业加强动手操作能力，并能达到举一反三的目的。
二、实验内容（项目）及学时分配

	序号
	实验项目
	实验内容
	学时
	实验类型
	备注

	1
	PHOTOSHOP入门
	1.将图像合成为画面聚焦点
2.嵌入图像
3.替换图像背景
4.制作渐变倒影
	8
	验证性/上机操作
	必做

	2
	PHOTOSHOP设计入门
	1.制作边框效果 

2.创建真实水中倒影
3.添加真实投影
	8
	验证性/上机操作
	必做

	3
	PHOTOSHOP色彩运用
	1.彩色化黑白图片
2.彩色到黑白的转变
3.改变对象颜色
4.水彩艺术画效果
	8
	验证性/上机操作
	必做

	4
	PHOTOSHOP色彩运用
	1.真实素描画效果

2.高饱和度图像等
3.渐变映射图像
	8
	验证性/上机操作
	必做

	5
	PHOTOSHOP光影特效艺术
	1.柔光效果
2.流动光晕效果
3.燃烧特效等
	8
	验证性/上机操作
	必做

	6
	PHOTOSHOP光影特效艺术
	1.混合叠加效果等
2.霓虹灯特效
	8
	验证性/上机操作
	必做

	7
	PHOTOSHOP材质表现
	1.拉丝金属效果
2.撕边效果
3.给图像应用纹理

4.金属浮雕效果等
	8
	验证性/上机操作
	必做

	8
	PHOTOSHOP材质表现
	1.运用图案填充纹理 

2.经典烙黄效果 

3.岩石纹理效果 

4.液体创意表现等 
	8
	验证性/上机操作
	必做

	9
	PHOTOSHOP通道与滤镜
	1.通道的使用

2.滤镜的使用准则
	8
	验证性/上机操作
	必做

	10
	PHOTOSHOP文字处理
	1.字体的安装
2.文字的修改和编排

3.文字图层转换
4.文字的弯曲变形
	8
	验证性/上机操作
	必做

	11
	PHOTOSHOP实例
	1.特效字制作 

2.立体特效制作 

3.特殊效果实例 

4.综合实例 
	8
	验证性/上机操作
	必做

	12
	PHOTOSHOP商业设计与运用
	1.香水广告
2.房地产广告

3.汽车广告等
	8
	验证性/上机操作
	必做

	13
	CorelDRAW 12入门
	1. CorelDRAW工作界面介绍
2.文件的导入与导出 
3.图形创建工具类型
	8
	验证性/上机操作
	必做

	14
	CorelDRAW图形创建工具运用
	1.图层和样式的操作
2.排列菜单

3.图形编辑工具类型
	8
	验证性/上机操作
	必做

	15
	CorelDRAW交互式造型工具运用
	1.制作各种图形

2.透镜效果
	8
	验证性/上机操作
	必做

	16
	CorelDRAW轮廓线编辑与颜色填充
	1.色彩的填充
2.渐变色彩设置与填充
3.对象的轮廓设定
4.对象的选取
	8
	验证性/上机操作
	必做

	17
	CorelDRAW对对象的编辑与处理
	1.对象变换位置、方向、以及大小等操作
2.对象的组织
3.对象的群组与造型
	8
	验证性/上机操作
	必做

	18
	CorelDRAW位图的编辑
	1.位图的变换处理
2.位图的色彩效果处理
3.位图的色彩遮罩和色彩模式
	8
	验证性/上机操作
	必做

	19
	CorelDRAW的文本处理
	1.美术字的编辑等
2.段落文本的编辑

3.文本效果制作
	8
	验证性/上机操作
	必做

	20
	CorelDRAW插画设计
	1.对齐与分布
2.复制与克隆
3.锁定和解除锁定与群组和取消群组等
	8
	验证性/上机操作
	必做

	21
	CorelDraw版面设计
	1.CorelDRAW版面设计

2.书籍的编排
	8
	验证性/上机操作
	必做

	22
	CorelDRAW广告设计
	1.制作报纸广告

2.制作户外广告

3.DM设计
	8
	验证性/上机操作
	必做

	23
	CorelDRAW包装设计
	1.导入完成作品
2.制作各类包装设计
	8
	验证性/上机操作
	必做

	24
	CorelDraw企业VI设计
	1.综合运用设计标志
2.综合运用设计企业VI
	8
	验证性/上机操作
	必做


三、教材（讲义、指导书）  

讲义： 《电脑美术设计基础》 杨剑波/吴建坤 主编   湖南大学出版社

《现代广告设计》王肖生/姜智彬 编著  复旦大学出版社
《电脑图文设计》关红/周鸿/赵书松编著  中南大学出版社
参考书：《Photoshop广告设计艺术》  雷波编著   中国电力出版社

《Photoshop  CS  经典平面作品设计完全解析》  王子君编著   人民邮电出版社
《Photoshop  CS4 图像特效经典收录》 瀚图文化编著   机械工业出版社
《CoreldrawX3平面设计全实例》  孙立军 主编 海洋出版社

《CoreldrawX4设计与制作深度解析》  刘孟辉 等 编著 清华大学出版社
四、考核方式

成绩采用考查，平时作业占70%，平时考勤占30%。
五、使用说明

实验项目全部为学生必做实验。
大纲制订人：陈  倩、鲍芳芳、贾明慧
                 大纲审定人：贾明慧

