网页动画课程实验教学大纲

《网页动画》课程实验教学大纲

大纲制定时间：2011 年 10 月
课程名称：网页动画
课程负责人：富 刚                                         开课单位：人文学院
课程类别：  专业课                                        修读要求：  必修

适用专业：广电新闻专业

课程总学时：48                                            课程总学分： 2
实验学时：32                                              实验学分：   1
一、网页动画实验教学的目的、任务与要求
（一）网页动画实验课的目的
本课程是广电新闻类学生必修的专业课，是一门理论与实践并重的专业课。本课程的目的是使学生应能够完成一般新闻网站中的动画制作，和相应的网络广告，并能够将完成的动画应用到新闻网站的编辑中去，提高网站的趣味性和点击率。
(二) 网页动画实验课的任务

网页动画实验课是网页制作中的一个重要环节，对于提高学生的综合素质、培养学生的实践能力与创新精神具有极其重要的作用。主要学习掌握常用动画软件flash的基本操作和使用，熟悉二维动画的制作和交互式设计的方法和流程，培养学生掌握网页制作中的基本动画设计能力。
（三）网页动画实验课的基本要求
网页动画实验课与理论课同步进行，每个实验学生都必须提前预习。实验课以学生自己动手为主，教师辅助指导。广播电视制作技术实验课的类型有：验证性、综合性实验，通过实验课的训练，学生应达到下列要求：
1.了解计算机动画的一些基础知识，了解软件flash的常用功能。

2.理解动画设计当中的，动画制作的一般规律，如关键帧的设置，动作、速率、节奏的调整等。

3.掌握Flash软件的基本操作及菜单和一般工具的使用，熟悉动画面板时间轴的应用。
4.掌握二维动画的制作技巧，掌握常用Flash动画的制作过程，能够使用Flash软件制作新闻网页中的动画与广告。培养学生的具体应用能力掌握Flash软件的一些基础的使用方法应用技巧
二、实验内容（项目）及学时分配

	序号
	实验项目
	实验内容
	学时
	实验

类型
	备注

	1
	基本知识
	窗口操作 界面操作 工具操作
	2
	验证性
	必修

	2
	文字制作
	标题栏 菜单栏 工具箱调色状态栏
	4
	验证性
	必修

	3
	动画基础
	创建路径  编辑路径
	8
	验证性
	必修

	4
	遮罩动画
	标准填充
渐变填充
图案填充
	2
	验证性
	必修

	5
	Flash中帧的各种分类
	使用图层
群组对象
层叠顺序   对齐、分布对象
	8
	综合性
	必修

	6
	简单有声音的动画
	特殊效果工具应用
	4
	验证性
	必修

	7
	元件应用
	图片和图形绘制练习
	12
	验证性
	必修

	8
	影片发布，发布成各种不同格式
	影片发布练习
	2
	验证性
	必修


三、教材（讲义、指导书）  

《网页动画实验指导书》，交通部普通高校实验教材编审组编审，内部教材，2011年

参考书：Adobe公司 编著《Adobe Flash CS4中文版经典教程 》

人民邮电出版社2009.7
        前沿思想 编著《中文版Flash CS4动画设计与制作300例 》

兵器工业出版社，北京希望电子出版社2010.1
四、考核方式成绩  

采用100分制记分，期末60%，实验占30%，平时成绩占10%。

五、使用说明

实验1-7为必做实验。
               大纲制订人：富刚，佟延秋，龚炜
        大纲审定人：贾明慧
























































